ITI “L. NEGRELLI” – FELTRE (BL)


ESERCITAZIONE di LABORATORIO di INFORMATICA – JAVA

Se non diversamente specificato i numeri acquisiti da input o calcolati in output si intendono interi a 16 bit e maggiori di zero cioè senza segno. (E’ consigliato il controllo dei dati in input, con do{…}while(…))

E’ obbligatorio l’uso di un elenco iniziale (menu) dal quale poter selezionare l’operazione da scegliere.

1) Realizzare un programma, in linguaggio di programmazione Java, che sia in grado di calcolare la media m di n numeri acquisiti da input.

2) Realizzare un programma, in linguaggio di programmazione Java, che sia in grado di acquisire un numero intero n>0 da input,e calcolare la somma dei quadrati dei numeri che vanno da 1 al numero n dato

3) Realizzare un programma, in linguaggio di programmazione Java, che sia in grado di calcolare il risultato e il resto di una divisione tra due interi, A>0 e B>0 acquisiti da tastiera, con il metodo delle sottrazioni successive. Quindi è vietato l’uso dell’operatore di divisione.

Stabilito che i dati di in/out sono interi

Dato IN:

A , B    con A>B

Dato OUT: 
RISULTATO
= Numero Sottrazioni

RESTO
= Valore finale di A

Il metodo funziona in questo modo:

A
B
Num. Sottrazioni

__________________________

(esempio A / B = 5 / 2 = 2 resto 1)

5
2

0

3


1

1


2

__________________________

(esempio A / B = 10 / 3 = 3 resto 1)

10
3

0

7


1

4


2

1


3

___________________________

(esempio A / B = 10 / 2 = 5 resto 0)

10
2

0

8


1

6


2

4


3

2


4

0


5
4) Realizzare un programma, in linguaggio di programmazione Java, che sia in grado di verificare se un numero n intero, dato da input, è un numero primo. Un numero si dice primo se è divisibile solo per …..

5) Realizzare un programma, in linguaggio di programmazione Java, che dato in input il valore della base ed il valore dell’esponente, sia in grado di calcolare la potenza = base esponente, rispettando i seguenti criteri di progettazione.

a) la base, acquisita da tastiera, deve appartenere al tipo di dato numerico intero maggiore di zero;

b) l’esponente, acquisito da tastiera, deve appartenere al tipo di dato numerico intero maggiore di zero;

6) Realizzare un programma, in linguaggio di programmazione Java, che sia in grado di acquisire un numero intero n da input, in base dieci (decimale), e convertirlo in base due (binaria).

7) Realizzare un programma, in linguaggio di programmazione Java, che sia in grado di acquisire un numero intero b da input, in base due (binaria), e convertirlo in base dieci (decimale).

8) Realizzare un programma, in linguaggio di programmazione Java, che sia in grado di acquisire un numero intero n!=0 da input e azzerarlo, settarlo a zero, senza l’uso dell’operatore di assegnazione (ricorda che hai a disposizione gli operatori bitwise)

9) Realizzare un programma, in linguaggio di programmazione Java, che sia in grado di acquisire un numero intero a!=0 da input e trasferirlo nella variabile b inizializzata a zero, senza l’uso dell’operatore di assegnazione (ricorda che hai a disposizione gli operatori bitwise)

10) Realizzare un programma, in linguaggio di programmazione Java, che sia in grado di calcolare il fattoriale n! = 1 * 2 * … (n-1) * n di un numero acquisito da input, rispettando i seguenti criteri di progettazione.

a) il numero n, acquisito da tastiera, deve appartenere al tipo dato numerico con 16 bit senza segno

b) il calcolo del fattoriale deve essere realizzato con un metodo iterativo;

11) Realizzare un programma, in linguaggio di programmazione Java, che sia in grado di acquisire un numero n da input e visualizzare tutti i numeri della serie di Fibonacci, fino al valore n dato in ingresso.

esempio

1 – 1 – 2 – 3 – 5 – 8 –13 –21 - ….

quindi fi = (fi-1) + (fi–2)
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